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2 Einleitung

Das Turnier-Abwicklungs-System hat sich in den letzten 16 Jahren vom reinen Rechensystem zum
System fiir die komplette Turnierabwicklung entwickelt.

Es ist bis ins letzte Detail parametrisierbar und kann daher praktisch alle Turnierformen abwickeln. Um
allerdings den Einstieg zu vereinfachen und ,normale” Turniere problemlos abwickeln zu kénnen
werden bereits viele Stammdaten mitgeliefert, so dass die in Osterreich normalerweise
abzuwickelnden Turniere ohne groRe Vorarbeiten durchgefihrt werden kénnen.

Diese Beschreibung soll Sie einerseits durch den Aufbau des Programmes fiihren und alle
Mdglichkeiten beschreiben, andererseits eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung fir eine Turnierdurchfiihrung
sein.

Wenn Sie Fragen haben, dann schicken Sie diese bitte per E-Mail an folgende Adresse:

TAS@weissl.com

AuRerdem gibt es auf meiner Homepage http://nennungen.weissl.com einen eigenen Bereich flr TAS.
Dort gibt es immer die neueste Programmversion, einen FAQ-Abschnitt und aul3erdem ein Formular
fur Hilferufe".

Damit méchte ich auch schon mit der Einleitung schlieen und Ihnen mit dem System viel Erfolg bei
der Turnierabwicklung wiinschen.

Karl Weil3l
Herbst 2010
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3 TAS starten

3.1 Programm starten

Sie starten TAS entweder Uber das Start-MenU oder Uber eine Verkniipfung am Desktop.

Danach sehen Sie folgendes Bild

* Turnier-Auswertungs-System (ALG/D/STA - 1/ 1/ 2} =]
Diakei  Turnier abwickeln!  Stammdaten  Tools  Hilfe
Username:  TAS+Adminizts Datenverz.:  localhost: tas
Camputer: TS Reportverz.. COProgrammenT ASMETY
Backup: Ez werden keine EProg.verz.  COProgrammeiTASRET
Flache: 1
Check-In: narmal
Prog Sersion: 07 09 200 0 222720
Sync-Stat:
Username

Bei allen Windows-Versionen, bei denen Sie sich anmelden mussen (NT, 2000, XP) wird hier der
Anmeldename angezeigt.

Computer
Bei allen Windows-Versionen, bei denen der einzelne Computer einen Netzwerknamen hat, wird hier
dieser Netzwerkname angezeigt.

Datenverzeichnis

Das Verzeichnis, in dem die TAS-Datenbank liegt.

Wird als Datenbank MySQL verwendet, so steht hier die Netzwerkadresse (also normalerweise
slocalhost’) und der Name der angesprochenen Datenbank.

Reportverzeichnis
Das Verzeichnis, in dem die Reports liegen.

Backup
Zeigt an, ob Uberhaupt regelmafige Backups der Datenbank erstellt werden und wenn ja, in wie vielen
Minuten das nachste Backup durchgefiihrt wird.

Flache
Flache, fur die TAS gerade rechnen wird. Normalerweise ist dies , 1%, nur bei Mehrflachenturnieren
muss man die Flache explizit einstellen.

Check-In

Art des Check Ins. Normalerweise ,normal“, also man ruft die Paare im Check In-Schirm auf und kann
sie dann mit einem Mausklick einchecken. Fir Grof3veranstaltungen gibt es hier einen eigenen Modus
(,Grossveranstaltung").

Prog.Version
Gibt an, wann dieses Programm Ubersetzt wurde. Diese Variante ist besser als mit laufenden
Versionsnummern zu arbeiten.

Sync-Stat
Gibt bei der Verwendung von PDAs an, was die PDAs gerade machen.
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Wenn Sie ein ,normales” Turnier (Bewertung, Landes- oder Staatsmeisterschaft, Gasteklassen)
durchfiihren, dann kdnnen Sie jetzt sofort mit der Eingabe des Turnieres beginnen. Stammdaten
missen keine eingegeben werden.
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4 Quickstart

Das zentrale ,Steuerungsinstrument" ist die Anzeige aller Turniere: Sie finden diesen Schirm unter
»rurnier abwickeln!* vom Hauptschirm aus.

=

--------- 08.05.2005 / Wiener Meisterschaft Schiller, Junioren, Jugend [38) ﬂ
06.03.2005 / Ranglizte Senioren Standard [85]

2005 / Osterr. Mei:
SCH KO BSF (1)
ALG KO BSF(2)
SEM1 kO BSF (3]

SCHSTAD (4]

- GCH LA D [5)

- GCH STA CE]

SCHLAC[F]

- GCH STA B [E]

-~ SCHLAE[9)

JUMSTAD[10]

JUM LA D[11)

JUMSTALC(12)]

e JUN LA E 13

-~ JUN STAE [14]

JUN LA B (18]

- JUG 5TA D (18]

-~ JUG LA D [17]

JUG STALC (18]

- JUG LA E[19)

- JUG STAE (200

- JUG L& B [21]

- JUG STA & (22)

- J UG L & (23

......... 01.10.2005 / ¥ Malta Open Dancesport Championzhips [31]

--------- 01.10.2005 / Mational Malta Championzhip [92)

......... 02.10.2005 / ¥ Malta Open Dancesport Championships (93]

--------- 03.10.2004 / Mational M alta Charmpionzhip [34]

--------- 30.07.2005 / Styrian Open [95) _
--------- 21.07.2005 / Styrian Open [95) [

chaft Schilundlug 2005 (90 ]

-
-
B

Dieses Fenster wird beim Programmstart sofort aufgerufen. Sollten Sie es irrtimlich geschlossen
haben, dann bekommen Sie es wieder mit , Turnier abwickeln!" direkt auf dem Hauptbildschirm.

4.1  Neues Turnier anlegen

aterpeere - CACiakard TASY |

=)l . Turnier abwickeln

Wten [

MNewues Turnier . .
Lgs-Mehrflachen-T urmier [3]

18.03.2001 / Bewertungs-Mehrflachen-Turmier (4]
05.05.2001 / K.ombi-Meizterschaft/Staatzmeisterschaft 5]
fee 17,06, 2001 /# Cizten. Meisterschaft Schiderdlugend ()
--------- 22.09.2001 / Ostenreichische Meisterschaft D-C-B [7)
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Mit der rechten Maustaste auf ,Alle Turniere” kann ein neues Turnier angelegt werden.

Die Alternative dazu ist, ein bestehendes Turnier zu kopieren:

--------- 13.03.2005 / Bewertungsturnier [35]
--------- 19.03.20058 / wiener Landezmeizterschaft Standard [36]
--------- 07.05.2005 / Osterreichische 5 eniorenmeisterschaft [37)
--------- 03.05.2005 / \wWiener Meizterschaft Schiiler, Junioren, Jugend [38]
- (1603, 20058 ¢ Ranglizte Senioren Standard [33]
(SR -'3.05. 2005 / Osterr. Mei =
~5CH KO BSP (1]
------- ALG KO BSP(2)
7 5ENT KD BSP [ Drucken

SCHSTAD (4] Teilnehmet importieren
SCH LA D (5]

Starnrndaten
Werkungsrichker

Turnier kopieren

Meue kKlasse

v Bktuelles Turnier (= Default)

Klicken Sie auf eines der bereits bestehenden (Beispiel)Turnieren und rufen Sie mit der rechten
Maustaste das dazugehodrende Kontext-Menl auf. Dort gibt es die Auswahlmaéglichkeit , Turnier
kopieren“. Die jetzt erscheinende Maske ist selbsterklarend, ndhere Informationen dazu gibt es aber
natirlich im Abschnitt 13.2.

4.2 Stammdaten ausbessern

Klicken Sie jetzt auf das gerade erzeugt Turniere und korrigieren sie die entsprechenden Stammdaten
(Datum, Turnierleiter, ...) und vergessen sie nicht, die Wertungsrichter zu erfassen (entweder tber die
Schaltflache ,Wertungsrichter®, Details siehe Abschnitt 10 oder tiber das Kontextmeni).

4.3 Aktuelles Turnier

Setzten Sie jetzt mit dem Kontextmenu ,Aktuelles Turnier (= Default)” das gerade erzeugte Turnier als
aktuelles Turnier (wenn das Hékchen nicht schon gesetzt ist).

Um eine neue Turnierklasse einzufiigen wéahlen Sie den Punkt ,Neue Klasse" aus dem Kontextmendl.

AuRerdem kdnnen Sie hier sowohl die Nennungen erfassen als auch in der Folge (wahrend des
Turnieres) die Paare einchecken.

4.4  Anzahl der Runden

Die Anzahl der Runden fir eine Klasse legen Sie im Klassen-Stammdaten fest, dort werden auch die
Rundendaten (Anzahl der Marks, Auswertungssystem, ...) festgelegt.

4.5  Wertungen
Die eigentlich Erfassung der Wertungen erfolgt Gber die Kontextmeniis der einzelnen Runden.

4.6 Hinweis

Viele Dinge, die Sie fur die Turnierabwicklung benétigen, finden sich auf den Masken fir die
Klassenstammdaten bzw. fir die Wertungseingabe wieder (z. B. Ausdrucken, ...). Obwohl diese Dinge
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auch Uber die Kontextmenus erreichbar sind ist es einfacher, diese Dinge direkt Uber die
Befehlsschaltflachen durchzufihren.

Das war jetzt eine kurze Zusammenfassung von TAS, wie sie ohne viel Aufwand ein Turnier
vorbereiten und durchfihren. Die volle Leistungsfahigkeit mit allen Finessen wird auf den folgenden
Seiten erklart. Viel SpaR!
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5 Turnierstammdaten

51 Grunddaten erfassen

. Turnierstammdaten [ - 1/£151)

Dratum Disturm ||;|1 09,2002 Weranstatter |C5TSV LL Karrten

rt St Veith Biezeichnung [Dsterreichische Meisterschaft DIC/H
Turnisrleiter |}{. Turnierleiter Beisitzer 1 |-ﬂ~- Beizitzer

Anz. Wertungsrichter l-,r_ Beizitzer 2 |EI_ Helter

Yeranstatungzort |Spu:urthalle Organizstor |TSK Test

Anz. Wi-Panels 1

Speichern | Li=schen | Abbrechen | anzahl Klassen:

Meuer Satz | Lizte drucken | Browwse | Wertungsrichter |

==

vorheriger Satz| folgender Sstz | == Klazzen |

Folgende Felder missen ausgefullt werden:

Datum
Datum des Turniers

Anz. Wertungsrichter
Anzahl der eingesetzten Wertungsrichter. Nach dieser Anzahl werden bei den Wertungen Majoritaten
errechnet bzw. die Anzahl der vergebenen Marks, u.s.w.

ACHTUNG: Wenn Sie mehr Wertungsrichter angeben, als tatséchlich werten und deren Wertungen
leer lassen (z. B. 7 Wertungsrichter und in einer Gasteklasse werten dann tatséchlich nur 5
Wertungsrichter), dann ergibt das Fehler bei der Skatingwertung, weil die Anzahl der Majoritaten in
den héheren Skatingregeln nicht mehr stimmen. In so einem Fall mul3 ein weiteres Turnier mit zum
Beispiel nur einer Klasse mit der reduzierten Wertungsrichteranzahl angelegt werden.

Anz. WR-Panels
Dieser Wert muf3 grof3er oder gleich 1 sein.

Alle anderen Felder kdnnen vorderhand freigelassen werden, sie dienen hauptséchlich fir die
Ausdrucke, haben aber fur den Turnierablauf keine Auswirkung.

Nach der Eingabe der Daten auf ,Speichern” klicken.

5.2  Wertungsrichter erfassen

Danach erfassen Sie die Wertungsrichter, indem Sie auf das Feld ,Wertungsrichter” klicken.
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. Wertungsrichter

e

VYR-Panel; |1_
R |1_ Buchstabe: l,u.,_

Matme:

Eligzch Wolfogang

Speichern Lazchen Brovwze

MNeuer Satz Liste drucken Abbrechen

== | vorheriger Satz folgender Satz | ==

WR-Panel:

Hier geben Sie die Nummer des Wertungsrichter-Panels ein. Normalerweise ist dies immer ,1“, nur
beim Einsatz von mehreren Panels verédndert sich diese Zahl. Sie kénnen beliebig viele Panels
erfassen. Auf diese Weise werden z. B. auch Ersatzwertungsrichter oder Wertungsrichterwechsel
erfasst. D. h. Sie erfassen fur jede Gruppe an Wertungsrichter ein eigenes Panel und geben dieses
dann in der jeweiligen Klasse an.

WR-Nr.
1 entspricht dem WR ,A", 2 dem WR ,B* u.s.w.

Name

Aus dieser Auswahlbox wahlen sie den Namen des gewilinschten Wertungsrichters. Wenn dieser noch
nicht vorhanden sein sollte, dann mussen Sie ihn Uber den Menipunkt ,Turnier — ,Einzelpersonen”
erfassen. Eine detaillierte Erklarung finden Sie unter Punkt 10.

Nach der Eingabe der Daten bitte immer mit ,,Speichern“ den Datensatz sichern, dann mit ,Neuer
Satz" einen neuen Wertungsrichter ,erzeugen*.

Die Maske verlassen Sie mit ,Abbrechen”.
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6 Einzelne Turnierklassen erfassen

6.1 Grunddaten erfassen

Uber die Schaltflache ,Klassen* aus dem Turnierstammdaten heraus erfassen Sie Daten der
einzelnen Turnierklassen.

Beim erstmaligen Aufruf eines neuen Turnieres ist das Formular komplett leer.

il Tunnierklassen (ALG/ASSTA - 11515 1)

M. § Feile: I— Ih—

Atersklazse; |'g'||g_ Klazse j Check-In

Klazse: |'g' j
Anzahl der Paare: li

Paar kopieren

Turnierart: |If)sterreiu:hisu:he Meisterschaft j Spnderzustand
notm. ez Pa Hest: |4 |;.r
th.| .ﬂ-.usxn.| Marksl weite | RLLsoy |H.-'l.r‘t
Anzahl Runden: |2 1R M g & 1 v
Startrummer Beginn: |4 2R |PE 3 0 0 0 F
Dizziplin: |Standard j
Anz. Tanze:
Mennungzschiuld: [ Klaz=ze startet mit 0 Paaren: [
Punktemethode: |N|:|rmal _AT j
ruzammengelegt mit: |[Wird durchgetinn j
Mennungen
YWerung
Speichern Lé=schen Abbrechen
Fundeneirteilung
Meuer Zatz Lizte drucken Browze
Default-Daten
== | vorheriger Satz folgender Satz | ==

Daten werden gecEEmet

In der Kopfzeile des Fensters sehen Sie immer, in welcher Klasse Sie sich im Rahmen des
Turnierablaufes gerade befinden. In unserem Fall in der ,ALG/A/STA — 11/1/1". ,11/1/1" bedeutet,
dass Sie sich im 1. Turnier in der 1. Klasse in der 1. Runde befinden.

Altersklasse
Hier wahlen Sie ,Allg. Klasse", ,Senioren®, ... Sollten Sie eine Klasse nicht finden, die Sie benétigen,
erfassen Sie diese unter ,Stammdaten” — , Alter. Details dazu finden Sie unter 10.5.

Klasse
Hier wahlen Sie ,D*, ,C", ,B", ,Géasteklasse", ... Sollten Sie eine Klasse nicht finden, die Sie benétigen,
erfassen Sie diese unter ,Stammdaten” — ,Klassen“. Details dazu finden Sie unter 11.4.

Anz. der Paare
Dieses Feld wird automatisch befiillt und gibt an, wie viele Paare fiir diese Klasse gemeldet sind.

Turnierart
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Hier wahlen Sie ,Bewertungsturnier”, ,Meisterschaft”, ... Sollten Sie eine Klasse nicht finden, die Sie
bendtigen, erfassen Sie diese unter ,Stammdaten” — ,Turnierart”. Details dazu finden Sie unter 11.3.

norm./max.Pa./Heat

Dieses Feld wird fur die Heateinteilung verwendet. Standardmafig wird die erste Zahl fir die
Einteilung der Heats verwendet, maximal werden jedoch die zweite Anzahl an Paaren auf die Flache
geschickt.

Beispiel: 13 Paare genannt, hier wurde 4 / 6 angegeben. Das heildt es werden 13/ 6 = 3 Heats
getanzt. Wirden durch die 3 Heats die Minimal-Anzahl unterschritten, so kAme es zu einer
Fehlermeldung.

Anz. Runden
Hier wird festgelegt, wie viele Runde diese Klasse hat. Die Details dazu werden im danebenstehenden
Raster eingetragen.

Die Anzahl der Runden kann jederzeit reduziert oder erhdht werden.

Das Programm entfernt bei der Reduktion der Anzahl der Runden jeweils die niedrigste Vorrunden,
die Daten fur die folgenden Runden und das Finale bleiben erhalten.

Bei einer Erh6hung wird einfach eine Leerzeile als erste Zeile eingefiigt.

Startnummer Beginn

Bei dieser Startnummer beginnt das Programm die genannten Paare ,,durchzuzéhlen®, sobald
Nennungen erfasst werden. Die Startnummern kénnen aber in der Folge jederzeit wieder gedndert
werden.

Disziplin
Hier wahlen Sie ,Standard”, ,Latein®, ... Sollten Sie eine Klasse nicht finden, die Sie benétigen,
erfassen Sie diese unter ,Stammdaten” — ,Disziplinen“. Details dazu finden Sie unter 11.2.

Anz. Tanze

Hier wird angezeigt, wie viele Tanze laut den Stammdaten fir diese Kombination aus Disziplin,
Turnierart, Klasse, u.s.w. ermittelt wurde. Geandert werden kénnen die Ténze Uber ,Stammdaten” —
.ranze / Klasse". Das System ist hierachisch aufgebaut und zuerst wird ermittelt, wie viele Ténze
generell fir ,Standard”, ,Latein®, ... angegeben sind. Danach werden eventuelle Ausnahmen (z. B. fur
die D-Klasse) ermittelt. Details dazu siehe ,Stammdaten” — ,Tanze pro Klasse", Abschnitt 11.10.

Punktemethode

Das Programm kann aus den vorhandenen Aufstiegspunkten und den erreichten Platzen die neue
Punkteanzahl ermitteln. Diese Funktion wird Ublicherweise jedoch nicht verwendet, da die Erfassung
der aktuellen Punkteanzahl zu aufwendig ist.

zusammengelegt mit

Wir eine Klasse mit einer anderen zusammengelegt, so wird dies hier vermerkt. Sobald hier eine
andere Klasse eingetragen wird und die Klasse wird gespeichert, fragt das Programm riick, ob die
Paare der aktuellen Klasse in die neue (zusammengelegte) Klasse kopiert werden sollen.

6.2 Daten der einzelnen Runden

Witg.
Die gultigen Abkirzungen werden der Tabelle <Stammdaten>/<Art der Wertung> entnommen. Glltige
Werte sind
M Markwertung
A Auswahl-/Sichtungsrunde
PO Platzwertung offen
PV Platzwertung verdeckt
Pz Platzwertung Wertungsrichterzettel
Fur Vorrunden muf3 immer entweder ,M“ oder (seltener) ,A"“ verwendet werden.
Detailliertere Erklarungen dazu siehe <Stammdaten>-<Art der Wertung>, Abschnitt 11.6.
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Auswitg.
Die giiltigen Abkirzungen werden der Tabelle <Stammdaten>/<Art der Auswertung> entnommen.
Gultige Werte sind

M Markwertung (fir Vorrunden immer anzuwenden)
S Skating
P Platzsummen

Detailliertere Erklarungen dazu siehe <Stammdaten>-<Art der Auswertung>, Abschnitt 11.7.

Marks
Anzahl der vergebenen Marks in dieser Runde
Gibt an, wieviele Marks in dieser Runde vergeben werden sollen. Der Schirm zur Erfassung der
Wertungen prift, ob es genau
Anzahl der Wertungsrichter * gew. Marks
gibt.

Weiter
Anzahl der Paare, die in die nachste Runde kommen

Ru.w.

Anzahl der weitergekommenen Runden

Diese Zahl ist normalerweise 1, das heil3t, da3 die Anzahl der Paare, die in "Weiter” angegeben
wurden, um die Anzahl an Runden weiterkommen, die hier angegeben wurde.

Gibt es aber eine Hoffnungsrunde, so kommen die Paare um 2 Runden weiter.

Rart

Rundenart

Folgende Rundenarten sind mdoglich:
normale Runde

Vorrunde

Zwischenrunde

Finale

Hoffnungsrunde (Redance)
Kleines Finale

Grolies Finale

Wird der ,Autoablauf* verwendet (siehe Abschnitt 8), dann muf3 die 1. Runde immer eine ,V“orrunde
sein!

OXAXITINZZ
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6.3 Nennungen erfassen

ACHTUNG: Statt die Paare wie in der Folge beschrieben héndisch zu erfassen kénnen die
Nennungen auch importiert werden. Siehe dazu Kapitel 14 (Nennungsdaten importieren).

Mit der Schaltflache ,Nennungen® wird die Maske zur Erfassung der Paare in der gerade angezeigten
Klasse aufgerufen.

w. Nennungen

Mr. I Zeile § Paar: | J

Herr:

Dame: |w.aim Bérbel

Cluk: |Casinu:| Wiien

LefLedLefLe]

Bundesland: |'.-"'-.|TEI'|

Punkte wvor Turnier: |g
Platz f Funde ! Punkte:

Speichern Lé=chen Abbrechen
MNeuer Satz Liste drucken Browse
Daten importieren == | vorheriger Satz folgender Satz | ==
Startnr. freigeben Streichen
Streichen . Checkin Rundeneinteilung

In der ersten Zeile wird die Turniernummer, die Klassennummer und die Klasse im Klartext und die
Startnummer des Paares angezeigt.

Herr

Bitte zuerst den Zunamen, dann den Vornamen eingeben. Existiert der Herr bereits, dann wird der
restliche Name angezeigt. Existiert er noch nicht, mu3 der Name komplett eingegeben werden. Als
Trennzeichen zwischen Zu- und Vorname wird das erste Leerzeichen interpretiert.

Dame
Hier gilt das selbe wie fur den Herren

Club
Hier gilt das selbe wie fur den Herren

Bundesland

Hier dirfen nur Bundeslander erfasst werden, die bereits existieren. Neue Bundeslander kénnen hier
nicht eingegeben werden. Miissen Sie ein neues Bundesland eingeben, muf3 dieses Uber
~Stammdaten” — ,Bundesland” erfasst werden. Details dazu finden Sie unter 11.8.

Punkte vor Turnier
Hier kdnnten die Punkte im Startbuch vor dem Turnier erfasst werden, um Aufsteiger automatisch
identifizieren zu kénnen. Diese Funktion wird derzeit aber kaum bis gar nicht genutzt.

Platz / Runde / Punkte
Wenn Sie das Nennungsfenster nach dem Beginn des Turnieres aufrufen, dann kénnen Sie hier
folgende Informationen ablesen:
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Platz: ist bereits ein Platz ermittelt, dann den Platz, andernfalls ,,0"

Runde: In dieser Runde tanzt das Paar gerade. Ist das Paar bereits ausgeschieden, dann ist das die
hdchste erreichte Runde

Punkte: Die ermittelte Punkteanzahl fiir das Paar, sobald ein Platz feststeht

6.3.1 Schaltflachen

Speichern
Abspeichern des gerade erfassten Paares

Neuer Satz
Leersetzen des Formulares, um ein neues Paar erfassen zu kénnen

Ldschen
Der Datensatz wird geldscht, das heif3t, er wird auch aus der Datenbank entfernt.

Daten importieren
Der Import von Startern kann auch Gber diese Funktion durchgefiihrt werden.

Startnr. freigeben

Die Startnummer eines neuen Paares werden normalerweise automatisch vergeben. Durch das
Anklicken dieser Schaltflache wird das Feld mit der Startnummer freigegeben. Die Starthummer kann
einen beliebigen Wert erhalten.

Streichen

Wird ein Paar gestrichen, dann wird es im Gegensatz zu ,L&schen” nicht wirklich aus der Datenbank
entfernt, sondern es bekommt seine aktuelle Klassennummer plus 1000. Das heif3t, ein Paar der 3.
Startklasse hat danach in der Datenbank die Startklasse 1003. Es gibt derzeit keine Funktion im
Programm, um gestrichene Paare wieder zurtickzuholen.

Streichen It. Checkin

Wenn Paare eingecheckt worden sind, wurden einige Paare ,entschuldigt, das heif3t, sie werden beim
Turnier nicht antreten. Um nicht alle betroffenen Paare einzeln durchgehen zu missen, kénnen mit
dieser Funktion alle Paare auf ein Mal gestrichen werden. Es gilt das selbe wie bei der Funktion
»Streichen” (siehe weiter oben). Das ,Streichen It. CheckIn“ muss vor der Funktion ,Rundeneinteilung”
durchgefuhrt werden.

Rundeneinteilung

Um bei einer Nachnennung kurz vor Turnierbeginn so rasch wie méglich eine neue Rundeneinteilung
erzeugen und drucken zu kénnen, wurde der Aufruf der Rundeneinteilung auch hier ermdglicht.

6.4  Paar kopieren
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. Paar kopieren g@@

aft meL

TutTiEt: |31

Miasse: |1 alGaLa

Startnummet: hg hg
[leer flr nachsate freie
Startnummer
Kopieren Abbrechen
Drucken Rundeneinteilung

Tanz ein Paar in einer hoheren Klasse mit oder soll rasch ein Paar von einer Klasse in eine andere
kopiert werden, so geschieht das mit diesem Fenster.

In der ersten Spalte ,alt* wird die Klasse angegeben, von der weg kopiert werden soll. Als , Turnier*
wird immer das aktuelle Turnier vorgegeben. Im Feld ,Klasse" wird die gewiinschte Klasse ausgewahlt
und im Feld ,Startnummer” die Starthummer des Paares eingegeben.

Sobald das Feld ,Startnummer* in der Spalte ,alt* verlassen wird, wird die Starthnummer des Paares
auch in die Spalte ,,neu” kopiert, da Ublicherweise bei Mittdnzern die Starthummer erhalten bleibt. Im
Feld ,Klasse" kann dann die Klasse ausgewahlt werden, auf die das Paar kopiert werden soll.

Wird das Feld ,Startnummer* in der Spalte ,neu” geléscht, ist also beim Driicken der Schaltflache
.Kopieren“ leer, dann wird die nachste freie Starthummer der gewiinschten Klasse ermittelt und
eingesetzt. Damit kdnnen rasch Paare, die in der falschen Klasse genannt sind und jetzt eine ,richtige”
Startnummer erhalten sollen, kopiert werden.

Ist das Paar kopiert, so kann mit der Schaltflache ,Rundeneinteilung” rasch eine neue

Rundeneinteilung erstellt werden und tber ,Drucken” alle notwendigen Unterlagen fur die nachste
Runde ausgedruckt werden.

6.5 Sonderzustand erfassen
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. Sonderzustand erfassen g@@

Turnigr-Mr . |11 zattieren nach:
Miasse: |q a6 4 5Ta | |startnummer -

Mr. Herr ['ame 57 |Platz [Platz b. |Runde |[Reihenf.
|3 E] K.renthaller Twaroch I} 1] 1

alal Eizenmanen Schatten I} 1] 1

s W eild] W eild] 1] 1] 1

a7 Wenzl W azinger I} 1] 1

s Schneider Haasz I} 1] 1

| k.renn Haaz 1 1] 1

Start PlEtze verschieben Retrieve Abbrechen

Dieses Fenster dient zur Behebung von Problemen und zur Erfassung von ,Sonderzustanden” wie
einer Disqualifikation oder einer Setzung auf den letzten Platz durch die Schrittkommission.

Das Fenster zeigt immer die 1. Klasse eines Turnieres an. Wahlen Sie in der Folge aus dem Feld
.Klasse" die gewiinschte Klasse und zeigen Sie es mit ,Retrieve” an.

Jede Veranderung in den Feldern wird sofort wirksam, sobald der Datensatz verlassen wird.
Anderungen kénnen mit ,ESC* solange riickgangig gemacht werden, solange Sie sich noch in der
bearbeiteten Zeile befinden. Wollen Sie die Anderungen speichern, ohne die Zeile zu verlassen, so
kann dies durch die Schaltflache ,Start* geschehen.

Alle Felder hier kénnen direkt geandert werden. Das heil3t, eine Starthummernanderung ist am
raschesten hier durchzufiihren. Dabei muf aber berilicksichtigt werden, dass es pro Klasse jede
Startnummer nur einmal geben darf. Soll zum Beispiel die beiden Paare 4 und 6 ihre Starthummern
tauschen, dann muf3 zuerst das Paar 6 die Startnummer ,7* (oder irgend eine andere) erhalten, das
.alte” Paar 4 die Startnummer 6" und erst dann kann das alte Paar 6 seine neue Starthummer ,4".

Ebenso kdnnen hier Veranderungen in den Plazierunge  n und Runden vorgenommen werden.
Dieses Fenster muf3 mit gro3ter Sorgfalt benutzt wer  den, da bei Verédnderungen in den Runden,
in denen sich ein Paar gerade befindet, Probleme mi  t dem Druck der Wertungsrichterzettel, der
Ergebnisse u.s.w. ausgeldst werden kénnen!

Das Feld ,Reihenfolge” wird dazu verwendet, bei Formationsturnieren die ausgeloste Reihenfolge
einzugeben. Die normale Starterliste berticksichtigt immer die Reihenfolge der Startnummern, es gibt
aber eine spezielle Liste, die genau so aussieht wie die normale Starterliste, jedoch nach der hier
eingegebenen Startreihenfolge geordnet ist. Weiters wird bei den Wertungsrichterzetteln immer die
hier angegebene Reiheinfolge beriicksichtigt und erst danach die Reihenfolge der Starthummern.
Wird dieses Feld (standardmafig) freigelassen so zéhlen fir die Wertungsrichterzetteln natirlich nur
die Startnummern!

ACHTUNG: Wurde bei den Klassenstammdaten ,,Anz. Runden* mit 0 angegeben und existieren somit
noch keine Rundendaten, so werden hier auch keine Paare angezeigt: Grund: Die Paare haben alle
bereits als ,Runde” 1 eingetragen, da dies die nachste Runde ist, in der sie tanzen (werden). Da es
diese Runde noch nicht gibt, wird nichts angezeigt.
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6.6 Ru.Daten erstellen

Steht ,Anz. Runden* auf ,0", wurden also noch keine Rundendaten eingegeben, so ist diese
Schaltflache verfiigbar (sonst ist sie nicht anklickbar).

Durch das einmalige Klicken wird errechnet sich das Programm aufgrund der genannten Paare die
notwendige Anzahl der Runden, fragt riick, ob die Rundenanzahl auf die vorgeschlagene Anzahl
geandert werden soll und tragt die dann notwendigen Daten ein.

Die Basis fiir den Vorschlag ist ein 6er-Finale und die daraus abgeleiteten Vorrunden.

Wenn das Programm zum Beispiel bei 7 genannten Paaren 2 Runden vorschlagt, ist es das
einfachste, diesen Vorschlag zu akzeptieren und erst in der Folge die Anzahl der Runden auf 1 zu

reduzieren. Das Programm entfernt bei der Reduktion der Anzahl der Runden jeweils die niedrigste
Vorrunden, die Daten fur die folgenden Runden und das Finale bleiben erhalten.

6.7  Wertung erfassen

Je nach den Rundenstammdaten wird der fir die Wertungsart richtige Schirm aufgerufen.

Bei diesem Aufruf kann es zu folgenden Fehlermeldungen kommen:

6.7.1 Fehlermeldungen

Turnier-Auswertungs-System

I31034: Angezeigte Klasse stimmt nicht mit Default-Daten Gberein

Stimmt die gerade am Bildschirm befindliche Klasse nicht mit den Default-Daten tberein (also die
Daten, die in der Titelleiste des Fensters angezeigt wird), so erscheint diese Fehlermeldung. Dieser
Zustand ist gefahrlich, da das Programm ja ,weil3“, wo es sich gerade im Turnierablauf befindet und
welche Wertungen schon durchgefiihrt wurden. Wird jetzt eine andere Klasse oder Runde aufgerufen,
so kann das zu ,uberraschenden” Ergebnissen fiihren.

Sollte dieser Zustand nicht wissentlich herbeigefiihrt worden sein, so ist es die beste Lésung, diese
Meldung zu bestatigen, den dann folgenden Wertungsschirm abzubrechen, auch die
Klassenstammdaten zu verlassen und vom Turnierstammdaten-Fenster aus nochmals die
Klassenstammdaten aufzurufen. Da immer die gerade aktuelle ,Default-Klasse" aufgerufen wird, sollte
danach wieder alles stimmen!

Foloendes Kriterium ist nicht erfiillk; SELECT * FROM Turnier_Teilnebmer WHERE Nr = 21 AND Zeile = 2 AMD Runde = 1

In diesem Fall konnte das Programm keine Paare fir die gewiinschte Wertungsklasse finden.
Uberprifen Sie in so einem Fall, ob die Vorrunde schon abgeschlossen ist oder ob nicht irrtiimlich bei
den Rundenstammdaten bei ,Ru.weiter” eine Zahl gro3er 1 (z. B. ,2") angegeben wurde. In so einem
Fall sind dann namlich die Aufsteiger der 1. Runde zum Beispiel schon in der 3. Runde, das System
versucht aber natirlich die 2. Runde abzuwickeln.
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6.7.2 Markwertung

| Wertung - Marks

Turrier § Startkl. § Runce: |1 |1 |1 Anz. Pagre: I;.r—

:—

Speichern i Maske ldschen | Ahbrechen | Wertung starten
yWerung anline Drucken
Rundeneintilung Einzelwertungen

B B R N IR L ) I

e B R e e A Y|

e e e e e I

e e e e A '
e e e e Rl T Y

S R B B RS TS )
B R R e e R PN

Bei der Markwertung (Vorrunden) wird folgendermalRen vorgegangen:

,Maske léschen” — danach sieht die Maske so aus:
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| Wertung - Marks

Turrier § Startkl. § Runce: |1 |1 |1 Anz. Pagre: I;.r—

:—

Speichern Maske [Gschen | Ahbbrechen | Wiertung startten
yWerung anline Drucken
Rundeneintilung Einzelwertungen

I =l

Der Cursor steht im Feld ,Wertungsrichter A — Paar 1“. Geben Sie jetzt einfach die Anzahl der Marks
pro Paar ein. Mit der Eingabe jeder Marksumme wird sowohl die Summe der Marks pro
Wertungsrichter (am Ende der Zeile) und die Summe der Marks pro Paar aktualisiert. Solange nicht
die richtige Summe pro Wertungsrichter erreicht ist stehen in der letzten Spalte drei Fragezeichen
»2??"). Die Summe pro Wertungsrichter ist

Anz. Tanze * Anz. zu vergebende Marks
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| Wertung - Marks

Turrier § Startkl. § Runce: |1 |1 |1 Anz. Pagre: I;.r—

:—

Speichern Maske [Gschen | Ahbbrechen | Wiertung startten
yWerung anline Drucken
Rundeneintilung Einzelwertungen

I =l

Bei diesem Beispiel der Wertungseingabe gibt es zwei Fehler:
Wertungsrichter D hat ein Mark zu wenig vergeben und
Bei Wertungsrichter E wurden beim Paar Nr. 4 zuviele Marks eingegeben.

Um die Fehler zu korrigieren, gehen Sie folgendermal3en vor:

Mit der Maus auf das entsprechende Feld klicken, dann die Enter-Taste driicken. Jetzt die falsche
Eingabe mit der Losch-Taste entfernen und die richtige Eingabe durchfihren. Sobald die Eingaben
richtiggestellt wurden, verschwinden die ,??2?".

Nach dem Driicken der ,Speichern“-Schaltflache erkennt das Programm, dass alle Wertungen erfasst
wurden und fragt nach, ob die Wertung gestartet werden soll:

Turnier-Auswertungs-System

\?f) Q31059; Alle Wertungen sind erfalik - Wertung skarten?

i Mein |

Die Frage ist Ublicherweise (wenn keine erkannten Fehler mehr vorliegen) mit ,Ja“ zu beantworten.

Wenn Sie hier ,Nein“ antworten, dann muf3 die Ausrechnung durch Driicken der Schaltflache
+~Wertung starten“ angestof3en werden.
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Mit der Schaltflache ,Speichern” wird nur die Eingabe gesichert, die Wertung wird durch ,Wertung
starten” erst wirklich durchgefthrt.

Nach dem Starten der Wertung springt in der Kopfzeile die Rundenanzeige (3. Zahl beiz. B. ,1/1/1"%)
auf die nachste Runden.

Mit ,Wertung online* kann vor ,Wertung starten* angesehen werden, welche Paare aufgestiegen sind.
6.7.3 Auswahl-/Sichtungsrunde

Fur die Eingabe gelten die selben Regeln wie fir die Markwertung. Einzig die Prufung auf die ,richtige”
Marksumme entfallt, da hier beliebige Punkte vergeben werden kénnen.

6.7.4 Platzwertung - Allgemeines

In den Rundenstammadaten haben Sie angegeben, in welcher Form die Platze eingegeben werden.

PO Platzwertung offen
PV Platzwertung verdeckt
Pz Platzwertung Wertungsrichterzettel

Die darauf abgestimmten Erfassungsmasken unterscheiden sich vor allem in der Reihenfolge der
Eingabe.

Fur alle Platzwertungsmasken gemeinsam gelten folgende Priifroutinen: Das System priift, ob von
einem Wertungsrichter fir 2 Paare der selbe Platz vergeben wurde. Ist das der Fall, kommt es zu
folgender Fehlermeldung:

. Meldung

(171 Doppeltte Wertung gefunden: LW S 1. Paar SR &

2

»L. Paar" bedeutet hier nicht die Startnummer 1 sondern das 1. Paar auf der Maske, also im folgenden
Beispiel die Starthummer 4. Der Fehler kann folgendermaf3en behoben werden: Anklicken der
fehlerhaften Wertung, dann driicken der <Ret>-Taste. Das Feld kann jetzt ausgebessert werden.
Sobald eine neue Wertung eingegeben ist, wird das Feld wieder abgeschlossen und die nachste
Wertung kann eingegeben werden. Beim Driicken der <Ret>-Taste wird die Fehlermeldung in jedem
Fall nochmals angezeigt — nochmals Bestatigen, dann geht es weiter!
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6.7.5 Platzwertung offen

bedeutet, dass nach jedem Tanz die Wertungen aufgezeigt werden

. Wertung - Platz offen

Turnier § Startkl. f Runcde: |1 |1 Ig ANZ. Paare; |4

—

Tanz ILangsamer Wislzer

Speichern | i Maszke lbschen | Ahbrechen Wertung starten
vathetiger Tanz | néchster Tanz Drucken
Rundeneintsilung | Einzelwertungen

— ]

Aus diesem Grund wird pro Bildschirm ein Tanz angezeigt, in der Erfassungsmaske kdnnen der Reihe

nach pro Paar die Wertungen fir alle Wertungsrichter eingegeben werden.
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6.7.6 Platzwertung verdeckt

. Wertung - Platz verdeckt

Turnier ! Startkl. [ Runde; |1 |1 I2 Anz. Paare: |4

Startnummer |4—
|

Speichern | i Maske ldschen | Ahbrechen Wertung starten
yorheriges Paar | nachstes Paar Drucken
Rundeneintilung | Einzelwertungen

I =l

In diesem Fall wird pro Bildschirm ein Paar angezeigt und es kénnen die Wertungen, die am Ende des
Finales pro Paar angezeigt werden fir jeden Tanz und Wertungsrichter erfasst werden.

6.7.7 Platzwertung Wertungsrichterzettel
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| Wertung - Platz Wertungsrichterzettel

Turriet § Startkl. f Runde: |1 |1 Iz

Buchstabe I i,

WiertLngsrichter II.-“-.I'DIfgang Elizzch

Anz. Paare: IE

Rundeneintilung |

Speichern | i Maske ldschen | Ahbrechen Wertung starten
varheriger Wk | nachster Wi Drucken
Einzelwertungen

—

=l

In diesem Fall werden die Wertungen in Form der Wertungsrichterzetteln eingetragen (pro

Wertungsrichter alle Paare und Tanze).

6.7.8 Schaltflachen

Rundeneinteilung

Um sofort eine neue Rundeneinteilung durchfuhren und ausdrucken zu kénnen, gibt es hier diese

Schaltflache.

6.7.9 Einzelwertungen
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il Einzelwertungen pro Tanz

Turnier ! Startkl. f Runde: |1 |1

Startnummer: I

Tanz: ILangsamer Wiglzer

AnzZ. Paare: I;.r

Speichern Mazke [Gzchen Abbrechen YWerungen addieren |
vorheriger Tanz nachster Tanz
1 |z |4 |5 |s |7 |s |
a,
B
C
D
E
F
G
SUMmIT
Aufst
=z

I

=1

Mit dieser Maske kdnnen die Wertungen pro Tanz erfasst werden. Die Eingabe erfolgt wie bei der
Summeneingabe, nur dass immer nur 1 Mark pro Tanz erfasst werden kann. Fir Auswahl-
/Sichtungsrunden (,A") kdnnen natirlich beliebige Werte erfasst werden.

Zum nachsten Tanz wird mit der Schaltflache ,nachster Tanz" weitergeschaltet. Das Driicken der
Schaltflache ,Speichern” ist nur beim letzten Tanz notwendig. Am Ende werden die Wertungen mit der
Schaltflache ,Wertungen addieren” auf das vorherige Summenblatt Gbertragen. Mit der Schaltflache
+Abbrechen“ kehren Sie zum Summenblatt zurtick.

6.7.10

Drucken

. Turnierausweriungen drucken |: E||E|

Turniet:
Hlasse:
Runde:

Ausdrucke:

Start

Abbrechen

Ténze einzeln’?

-

vor Tanz: I—
biz Tanz: I—

Wird dieses Fenster aufgerufen, so wird standardmafiig die gerade gewertete Runde eingeblendet. Es
kdnnen sofort die ,Paare in der nédchsten Runde* ausgedruckt werden.
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6.8  Turnierklassen - Rundeneinteilungen

. Heats zusammenstellen Q@E|

Mr. § Zeile § Runde: | |1 |1

Muster |1_

Anz. doppelt tanzen 3

Anz. Ausdrucke 1

Eirteilen Abbrechen

Drucken

StandardmaRig wird die aktuelle Runde eingeblendet.

Nr./Zeile/Runde
Es wird normalerweise die defaultmafig eingeblendete Runde verwendet, es kann aber auch jede
andere Klasse und Runde eingeteilt und gedruckt werden.

Muster

Es gibt in der Datenbank eine Tabelle, die das Muster fir die Einteilung vorgibt. Muster 1 ist eine
gemischte Einteilung, Muster 2 ergibt die gleiche Einteilung fur alle Heats. Wird eine andere als die
derzeit eingespeicherten Heateinteilungsmuster gewiinscht, so kontaktieren Sie mich bitte direkt.

Anz. doppelt tanzen

StandardmaRig wird festgelegt, dass 2 Paare pro Heat doppelt tanzen sollen. Dabei werden aber
immer andere Paare ausgesucht.

Bei 3 oder mehr Heats sollte dieses Feld auf 0 gestellt werden, da es dann nicht notwendig ist, dass
Paare doppelt tanzen.

Schaltflache ,Einteilen*

Nachdem die Eckdaten festgelegt worden sind, missen die Heats eingeteilt werden. Das System teilt
nach den Eckdaten die Heats ein. Dabei werden die doppelt tanzenden Paare so eingeteilt, dass
jedes Paar moglichst nur einmal doppelt tanzt.

Es werden maximal 99 verschiedene Kombinationen ausprobiert. Funktioniert das nicht, kommt es zu
einer Fehlermeldung und es missen andere Eckdaten — am besten eine andere Anzahl an doppelt
tanzenden Paare — ausprobiert werden.

Schaltflache ,Drucken*

Nach dem ,Einteilen der Heats missen die Heateinteilungen mit dieser Schaltflache ausgedruckt
werden. Die Trennung zwischen ,Einteilen“ und ,Drucken” existiert, um Ausdrucke mehrmals
durchfihren zu kdnnen.
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6.9 Turnierklassen - Default-Daten

. Default - Daten E|E|E|

Turnigr-Mr . |1

Zeile: |1 j

Runde: |1

Speichern | Broweze

Abbrechen

Mittels diesem Fenster kann sehr rasch die aktuelle Runde bzw. Klasse gedndert werden.

Mit den bis jetzt vorgestellten Masken kann ein Turnier manuell durchgefiihrt werden. Nach der
Wertung jeder Runde schaltet das System automatisch um eine Runde oder, wenn es die letzte
Runde war, um eine Turnierklasse weiter.
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7 Ablaufeingabe eines Turnieres

Soll ein Turnier nicht in der Reihenfolge der Klassen, wie sie in den Klassenstammdaten eingegeben
wurden, ablaufen sondern in ,beliebiger” Reihenfolge, dann mussen Sie den Turnierablauf selbst
festlegen. Dies geschieht mit den in der Folge beschriebenen Masken. Die ,Default-Daten” springen
dann jeweils in der Reihenfolge weiter, wie sie in der Ablaufeingabe festgelegt wurden.

7.1 Turnierablauf

Mit dem MenUpunkt ,Stammdaten” — ,Ablaufeingabe” legen Sie fest, wie das Turnier ablaufen soll.

w. Turnierablauf,

| Nl| Stleam| Heihenfnlge| Zeile| F!undei.t’-‘-.bk.t’-‘-.lter.Te:dt [&bkElasze. Test [&bkDisziplin. T ext [ &t _Runde[Ab
*
< | »
abbrechen
Nr

Nummer des Turnieres (das ist immer die erste Zahl der angezeigten Kombination ,1 /2 / 3%)

Stream
Diese Spalte hat immer den Wert ,1".

Reihenfolge

Diese Spalte legt fest, in welcher Reihenfolge die einzelnen Runden der einzelnen Klassen
durchgefuhrt werden. Nach den diesen Werten werden die Runden der einzelnen Klassen sortiert. Die
Werte missen nicht sequentiell aufeinander folgen (1, 2, 3, 4, ...) sondern kénnen beliebige Werte
beinhalten (1, 4, 10, 15, ...). Wichtig ist nur, dass die erste Zeile den Wert ,1" enthélt.

Zeile
Das ist der numerische Wert der Klasse

Runde
Runde der Klasse

Alle anderen Spalten werden automatisch ausgeftillt, sobald der Datensatz gespeichert wird (also zum
Beispiel wenn der Cursor in die nachste Zeile gesetzt wird).
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w. Turnierablauf,

EBX

i Stream|  Reihenfolge Zeile Runde|Ablublter. Text AbkFlagze Text AbkDigziplin Text Art_Runde|ab

1 1 1 1 1|alg. ¥Klasse B Standard 93|

1 1 2 2 1|alg. Klazse A, Standard 99|

1 1 53 1 2| alg. Klasse B Standard 101|F

1 1 7 2 2|alg. Klazse A, Standard 101|F

1 1 11 3 1|allg. Klazze 5 Standard 10 |F
*

»

abbrechen
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8 Automatischer Ablauf eines Turnieres

Bisher wurden die Eingabeschirme jeweils handisch aufgerufen, die Ausdrucke handisch angefordert,
u. s. w. Mit dem ,Ablaufplan“ werden alle diese Dinge automatisch aufgerufen und das Turnier lauft
guasi automatisch. Voraussetzung dafir ist aber, dass Sie vorher einen Turnierablauf (siehe Abschnitt
7) erfasst haben.

8.1  Ablaufplan

Der eigentliche Aufruf des ,Ablaufplanes” erfolgt Uber , Turnier” — ,Ablaufplan“ ausgehend vom
Hauptmend.

Wichtig ist, dass vorher einmal die Turnierstammdaten aufgerufen werden, sie kénnen dann sofort
wieder abgebrochen werden. Erst dann darf der ,Ablaufplan” aufgerufen werden.

| Turnierabfolge f Stream 1 |‘._||’E|E|

Alle Streams anzeigen | Wertung erfassen | Abbrechen |

Mr. |Zeile|Ru. |RF |Stred|ater |1 |Disz|wia|Ra|Stat  [Pasre |0 | Zed|Sta

1 1 1 1 1 ALz B STA M W oy a

1 2 1 2 1 Al A STA M W 055 a

1 1 2 G 1 ALz B s5TA S F

1 2 2 T 1 alc & 5TA S F

1 |3 1 11 1 A 5 STAS F Hils 0

21:42

Nach dem Aufruf dieses Fensters wird es alle 30 Sekunden aktualisiert und gibt folgende Aussagen:

Nr.
Nummer des Turnieres

Zeile
Zeile des Turnieres, das ist die Klasse

Ru.
Runde der Klasse

RF
Reihenfolge der Klassen und Runden, die Reihenfolge muf3 nicht lickenlos sequentiell sein, nur die
erste Zeile jedes Turnieres muf3 ,.1“ sein.

Alter
Altersklasse dieser Klasse im Klartext.

KI.
Leistungsklasse dieser Klasse

Disz.
Disziplin dieser Klasse

WA
Wertungsart: <M>ark oder <S>kating
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Start
Hier kdnnte die Startzeit der Klasse eingetragen werden. Gibt es eine Startzeit, dann ist das Feld bis
10 Minuten vor dem Klassenstart griin, dann 15 Minuten lang gelb und dann rot.

Paare

Die Anzeige ,x/y" bedeutet:

Insgesamt sind in dieser Klasse y Paare gemeldet, x davon sind entweder bereits eingecheckt oder
haben sich entschuldigt. Sobald die beiden Zahlen gleich sind (das heil3t, alle Paare haben sich
entweder entschuldigt oder sind anwesend), kann diese Klasse beginnen. Diese Anzeige gibt es
immer nur in der 1. Runde einer Klasse.

Cl

Checked in bedeutet, dass so viele Paare an dieser Klasse teilnehmen werden. Das ist die Anzahl der
,X"“ aus der vorigen Spalte abziglich aller Paare, die sich entschuldigt haben. Diese Anzeige ist wichtig
um entscheiden zu kénnen welche Klasse zustande kommen oder ob Runden gestrichen werden
mussen.

Hat eine Klasse zum Beispiel 8 genannte Paare und gibt es daher 2 Runden, so kann man aus diesen
beiden Spalten folgendes ablesen:

,4/8": von 4 der 8 Paaren weif3 man bereits, ob sie teiinehmen werden oder sich entschuldigt haben.
Enthalt die Spalte ,CI“ den Wert 2, so bedeutet das, dass das maximal 6 Paare kommen werden und
daher von 2 auf 1 Runde reduziert werden kann/muf3.

Zeit
Nicht verwendet

Status

Folgende Stati gibt es:

.1 Der Klassenstart wird durchgefihrt
.B": Beginn einer Klasse

,L": Die Klasse lauft

8.2  Durchfuihrung des Turnieres

Sobald die beiden Zahlen in der Spalte ,Paare” gleich sind, beginnt diese Klasse zu laufen, der Status
springt auf ,B"“ und das Fenster ,Ablaufautomatisation“ wird angezeigt.

In der Statuszeile des Fensters wird die Art der Ausdrucke (,Klassenstart”, ,Beginn“ und ,Wertung")
angezeigt.

Passiert nichts, wenn alle Paare eingecheckt sind, kann das folgende Grinde haben:

1) Der Parameter ,AutoAblauf‘ (siehe Abschnitt 13.1) ist auf ,0" gesetzt.

2) Diese Klasse ,wartet* auf eine andere Klasse (z. B. um die Sieger oder Aufsteiger mittanzen zu
lassen). Ob das der Fall ist, muB3 unter ,Ablaufeingabe” (siehe Abschnitt 7) Gberprift werden.

8.2.1 Klassenstart

Dokumentation TAS V 10.00 Version 10. Herbst 2010 Seite 33



i, Ahlaufautomatisation ALG/B/STA E@
.

............................................

............................................

Klazzenstart

1) Es werden alle Paare gestrichen, die sich entschuldigt haben
2) Die Liste fir den Turnierleiter wird gedruckt

8.2.2 Beginn der Runde

i, Ahlaufautomatisation ALG/B/STA E@
.

............................................

............................................

1) Es werden die Wertungsrichterzetteln gedruckt
In unserem Beispiel hatte sich 7 Paare gemeldet, es sind aber nur 6 Paare angetreten. Da 6 Marks
vergeben werden sollen, gibt es folgende Fehlermeldung:

Turnier-Auswertungs-System ['5_(|

F31056: Zu viele Marks Fir die Anzahl der Paare wergeben - & Fir 6 Paare!
Drucken der Wertungsrichterzettel wird abgebrochen!

In so einem Fall mulR der automatische Ablauf unterbrochen werden und die Marks entsprechend
korrigiert werden. In der Folge missen die Wertungsrichterzetteln handisch (direkt aus der Maske, in
der auch die Marks erfasst werden) ausgedruckt werden. Danach wird der Automatische Ablauf
wieder aufgerufen und tber die Schaltflache ,Wertung erfassen” die Wertungsmaske aufgerufen
werden.
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2) Wurden die Wertungsrichterzetteln richtig gedruckt, dann wird jetzt die Maske fur die Erfassung der
Wertungen aufgerufen. Details dazu siehe Abschnitt 6.7.

Nachdem die Wertung erfasst und ausgerechnet wurde, verschwindet die Wertungsmaske wieder.

8.2.3 Wertung ausdrucken

. Ablaufautomatisation ALG/B/STA |Z||E|[z|

|

Start

Wertung

1) Liste ,Paare in der nachsten Runde*

2) Provisorische Ergebnisliste mit den Ergebnissen der ausgeschiedenen Paaren werden
ausgedruckt. Diese Liste werden von den Beisitzern benétigt, um die Startblicher sofort schreiben zu
kénnen.

3) Ergebnisliste mit allen Details fur den Aushang und fiir das Protokoll

| Turnierabfolge f Stream 1 |‘._||’E|E|
Alle Streams anzeigen | n Abbrechen |
Mr. |Zeile|Ru. |RF |Stred|ater |1 |Disz|wia|Ra|Stat  [Pasre |0 | Zed|Sta
1 1 1 1 1 ALG B STAM W B F
1 |2 1 2 1 ALG A STAM W 045 0
1 |1 2 & 1 AL B STA& 5 F B
1 |2 2 7 1 | aLG & STAS F
1 |3 1 11 1 |aLG |8 STAS F /3 0

automatizche Ausdrucke - warten 2216

Status
.F": fertig — diese Runde ist fertig
Die 2. Runde (das Finale) kann bereits vorbereitet werden (Status ,B“)

Im Falle einer Endrunde werden jetzt noch zusatzlich die Urkunden ausgedruckt. Im Gegensatz zu
den anderen Ausdrucken, die sofort auf dem Drucker ausgegeben werden, werden die Urkunden
zuerst als Vorschau angezeigt, sodaf? in der Folge das Urkundenpapier eingelegt werden kann.
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9 Check-In

Aus dem Hauptment heraus kann auf einem eigenen Computer das Check-In-Fenster aufgerufen
werden (, Turnier* — ,Check In®).

9.1 Check-In — Hauptfenster

. Check-In

ALGHEISTA

AL GIASTA

ALGISISTA

alphabetizch

In diesem Fenster werden alle Klassen dieses Turnieres, die nicht zusammengelegt wurden,
angezeigt.

9.2 Check-In — einzelne Klasse

Durch einen Klick auf eine der Schaltflachen werden alle Teilnehmer der betreffenden Klasse
eingezeigt:

. ALG/B/STA

Grumet Christoph - Obhmascher Claudia T=C Voitshery

-

Durch das anklicken der Spalte ,Checked-In* oder ,entsch.” wird der gewiinschte Zustand des Paares
entsprechend vermerkt. Im obigen Beispiel ist also das Paar 6 entschuldigt, das Paar 7 noch nicht
eingetroffen, alle anderen Paare sind regular eingecheckt.
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Wichtig: Damit eine Klasse automatisch starten kann, missen alle Paare entweder ,griin“ oder ,rot"

sein! Solange ein Paar ,weil3" ist, passiert im automatischen Ablauf gar nichts.

9.3

Check-In — alphabetisch

Mit der Schaltflache ,alphabetisch” werden alle Paare des Turnieres alphabetisch aufgelistet, jeweils
auch mit der Klasse, in der sie starten.

w. alphabetisch

Grumet Christoph - Obmascher Claudia

TSC Woitshery

Checker|ertsch. [Klasse

ALGRISTA

26 |Herr! Yorname - Damel Vorname UTSK Casino Wien AL GIAISTA,
4 |Herr!1 Yorname - Damel1 Yarname UTEK Casing Wien ALGISISTA,
42 |Herr12 Worname - Dame 2 Vorname UTSK Casino Wien ALGISISTA
43 |Herr13 Yorname - Dame1 3 Yarname UTEK Casing Wien ALGISISTA,
27 |Herr2 Vorname - Dame? Worname UTSK, Casino Wien ALGIAISTA
28 |Herr3 Vorname - Dames WVorname UTSK Casino Wien AL GIAISTA,
29 |Herrd Vorname - Damed Worname UTSK, Casino Wien ALGIAISTA
30 |Herrs Vorname - Dames Worname UTSK Casino Wien AL GIAISTA,

Kaufmann Philip - Sovwa Sandra UTZK Casino Wien ALGIAISTA,

[=

Auch hier kdnnen Paare normal eingecheckt werden. Dies ist vor allem bei gro3en Turnieren, wo
Paare in mehreren Klassen starten, sinnvoll. Die letzte Spalte gibt die Startklasse oder eine
Streichung an.

9.4  Nachnennungen

Soll ein Paar nachgenannt werden, so geschieht dies lber die Schaltflache ,Nachnennungen*
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w. Nennungen

M. ! Zeile ! Paar:

Herr:

Dame: |w.aim Bérbel

Cluky: |Casinu:| Wiien

Bundesland: |'.-"'-.|TEI'|

Punkte wvor Turnier: |g
Platz f Funde ! Punkte:

Speichern Lé=chen Abbrechen
MNeuer Satz Liste drucken Browse
== | vorheriger Satz folgender Satz | ==
Rundeneinteilung | Startnr. freigeben Streichen

Es gelten die selben Regeln wie auch bei den normalen Nennungen (siehe Abschnitt 6.3). Einzig in
der ersten Zeile ,Nr. / Zeile / Paar" gibt es eine Veranderung.

Nach dem Anklicken der Schaltflache ,Neuer Satz* muf tber die Auswahlbox die gewlinschte Klasse
gewahlt werden. Danach werden die Daten des Paares wie gewohnt eingegeben. Mit ,Speichern* und
»+Abbrechen” wird die Erfassung beendet.

Danach kann die gewiinschte Klasse neuerlich aufgerufen werden, das Paar kann jetzt eingecheckt
werden.
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10 Einzelpersonen

Jeder Turnierteilnehmer und jeder Wertungsrichter kann tber dieses Fenster bearbeitet werden. Die
Turnierteilnehmer werden im Rahmen der Nennungen automatisch angelegt und kénnen hier
sozusagen ,nachbearbeitet” werden, die Wertungsrichter miissen vorab angelegt werden.

10.1 Turnierteilnehmer

. Finzelpersonen erfassen g @ @

Zuname |Wei|3l
Yorname |P{arl
Kl |Casin-:| Wyien j
Bundesland |'|.-“-.ITEI‘| j
tanzt mit Wil Biérbel |
Matian |fjsterreich j
Status | |
mannl.faveikl Il

Speichern Lézchen Abbrechen

Meuer Satz Liste drucken Broweze

== | vorheriger Satz folgender Satz | ==
Zuname

Zuname der Person

Vorname
Vorname der Person

Klub
Klub der Person. Die Klubs werden unter <Stammdaten>-<Klubs> erfasst (siehe auch 11.11).

Bundesland
Bundesland der Person. Die Bundeslander werden unter <Stammdaten>-<Bundesland> erfasst (siehe
auch 11.8).

tanzt mit
Eine Person, die ebenfalls schon erfasst wurde.

Nation
Nation der Person. Die Nationen werden unter <Stammdaten>-<Nation> erfasst (sieh auch 11.9).

Status
Der Status bleibt bei Turnierteilnehmern leer.
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mannl./weibl.
Gibt an, ob die Person <M>annlich oder <W>eiblich ist. Diese Unterscheidung ist fur die Erfassung bei

den Nennungen wichtig, da dort in den jeweiligen Zeilen (Dame bzw. Herr) nur die dazugehdrigen
Personen geladen werden.

10.2 Wertungsrichter

Alle Felder werden wie oben beschrieben belegt, nur dass das Feld ,Status” den Wert
<W>ertungsrichter enthalten muf3. Nur Personen mit diesem Kennzeichen werden bei der

Wertungsrichtererfassung angezeigt.
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11 Stammdaten

Normalerweise sollte dieses Meni nur fliir den Punkt , Turnierablauf‘ verwendet werden mussen!

Insgesamt kdnnen mit diesen Stammdaten Turniere aber sehr flexibel gestaltet werden.

11.1 Tanze

. [dnze

Abkirzung

i

8=

Tanz |Iﬂﬁener Wiglzer
Speichern Li=chen Browese
Meuer Satz Liste drucken Abbrechen
== | vorheriger Satz Folgender Satz | ==

Alle Tanze missen hier erfasst werden. Die Abkiirzung wird nur verwendet, wenn fiir den Langnamen
kein Platz auf einer Liste oder Tabelle ist.

11.2 Disziplinen
. Disziplinen
Abkirzung ST
Dizziplin |S‘tandard
Speichern Li=chen Browese
Meuer Satz Liste drucken Abbrechen
== | vorheriger Satz Folgender Satz | ==

Alle Disziplinen miissen hier erfasst werden. Die Abkiirzung wird nur verwendet, wenn fir den
Langnamen kein Platz auf einer Liste oder Tabelle ist.

11.3 Turnierart
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& bkiirzung Ir
Art |Meisterschaft
Speichern Léschen Browze
Meuer &tz Liste drucken Abbrechen
== | vorheriger Satz Folgender Satz | ==

Alle Turnierarten missen hier erfasst werden. Die Abkirzung wird nur verwendet, wenn fir den

Langnamen kein Platz auf einer Liste oder Tabelle ist.

11.4 Turnierklassen

. Klassen
Abkirzung '5
Hlazze |5
Speichern Li=chen Browese
Meuer Satz Liste drucken Abbrechen
== | vorheriger Satz Folgender Satz | ==

Alle Turnierklassen (Leistungsklassen) miissen hier erfasst werden. Die Abkiirzung wird nur
verwendet, wenn fiir den Langnamen kein Platz auf einer Liste oder Tabelle ist.

11.5 Altersklassen

. Altersklassen

Abkirzung !.II.IN

Klazze |-.Iuni|:|ren
Speichern Léschen Browze
Meuer &tz Liste drucken Abbrechen

== | vorheriger Satz Folgender Satz | ==

Alle Altersklasse mussen hier erfasst werden. Die Abkurzung wird nur verwendet, wenn fir den
Langnamen kein Platz auf einer Liste oder Tabelle ist.
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11.6 Art der Wertung

. Art der Wertung

Abkirzung Il

wiertungsart |Markwertung

Speichern Li=chen Browese

Meuer Satz Liste drucken Abbrechen

== | vorheriger Satz Folgender Satz | ==

Alle Arten der Wertung mussen hier erfasst werden, das heif3t in welcher Form vergibt der
Wertungsrichter seine Wertung.

Marks bedeutet ,Kreuze fur den Aufstieg”

Auswahl-/Sichtungsrunde bedeutet, dass jedes Paar mit einer Punkteanzahl in eine bestimmte
Leistungsklasse gereiht wird.

Die Abklrzung wird nur verwendet, wenn fuir den Langnamen kein Platz auf einer Liste oder Tabelle
ist.

Im Gegensatz zu vielen anderen Stammdaten, bei denen sowohl die Abkirzung als auch der

Langname beliebig gewahlt werden darf, missen hier die Wertungsarten ,M“, ,PO", ,PV*, PZ" A"
eingetragen sein. Ohne diesen Eintragen kommt es bei der Erfassung der Runden zu Problemen!

11.7 Art der Auswertung

il Art der Auswertung

Abkirzung "l

At ey |r-.-1arkwertung
Speichern Léschen Browze
Meuer &tz Liste drucken Abbrechen

== | vorheriger Satz Folgender Satz | ==

Hier gilt das selbe wie bei ,Art der Wertung”, angegeben wird aber, in welcher Art die Wertungen der
Wertungsrichter ausgewertet werden.

.M“arkwertung , ,,S"katingwertung und ,P“latzwertung.

Der Unterschied zwischen Art der Wertung und Art der Auswertung ist:

Art der Wertung beschreibt, in welcher Form der Wertungsrichter sich auBert (z. B. mit Marks, mit
Platzen) und in der Folge, wie er diese Wertung kundtut (PZ = Platze werden nicht aufgezeigt, PO =

Platzwertung offen, ....)

Art der Auswertung beschreibt, in welcher Form die Wertungen ausgerechnet werden (z. B. ,M“arks,
»S"kating, ...)
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11.8 Bundeland

. Bundesldnder

& hkiirzung I:Ni
Bundesland |.,nﬂen
Speichern Li=chen Browese
Meuer Satz Liste drucken Abbrechen
== | vorheriger Satz Folgender Satz | ==

Alle Bundeslander missen hier erfasst werden. Die Abklirzung wird nur verwendet, wenn fiir den
Langnamen kein Platz auf einer Liste oder Tabelle ist.

11.9 Nation
i, Mation
Abkirzung !g'T
Mation |C"lsterrei|:h
Speichern Léschen Browze
Meuer &tz Liste drucken Abbrechen
== | vorheriger Satz Folgender Satz | ==

Alle Nationen missen hier erfasst werden. Die Abkirzung wird nur verwendet, wenn fir den

Langnamen kein Platz auf einer Liste oder Tabelle ist.
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11.10 Tanze pro Klasse

S=1E

Alter
Klasze |D -
Dizziplin |Standard j
Turnierart |[a||e] j
Tanz-kr. 1
Tanz |Langsamer Walzer j

Speichern Lézchen Abbrechen

neuer Stz Liste drucken Broweze

== | vorheriger Satz folgender Satz | ==

Hier wird festgelegt, welche Ténze in welcher Reihenfolge in welcher Klasse getanzt werden.

Die Daten werden hierachisch ausgewertet. Das heil3t, es wird bei der jeweiligen Klassen
nachgesehen, ob es Eintrage fur genau diese Klasse gibt (Alter/Klasse/Disziplin/Turnierart). Wenn das
nicht der Fall ist, wird mit der Kombination Alter/Klasse/Disziplin gesucht. Gibt es auch diese
Kombination nicht, dann wird mit Klasse/Disziplin gesucht. Gibt es auch diese nicht, so verbleibt nur
mehr die Disziplin.

Das heif3t, es genligt grundsétzlich ein Eintrag fur Standard und Latein mit je 5 Tanzen.

=1

Alter |[E"E] j
Klasse |[E"E] j
Dizziplin |Standard j
Turnierart |[a||e] j
Tanz-Mr. =
Tanz |G‘euicks¢ep j

Speichern Lé=chen Abbrechen

neuer Satz Liste drucken Browse

== folgender Satz | ==

Dann missen die Ausnahmen fur die D-Klasse (Standard/D und Latein/D) definiert werden.
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Alter |[E"E] j
Klazze |D j
Dizziplin |Latein j
Turnierart |[a||e] j
Tanz-Mr. 4
Tanz | Jive j

Speichern Lé=chen Abbrechen

neuer Satz Liste drucken Browse

== | vorheriger Satz

Danach kdnnen weitere Ausnahmen fiir bestimmte Turniere, Typen, u.s.w. definiert werden.

Zum Beispiel fir ein Breitensportturnier:

. Tdnze EE

Alter |Seni|:uren j
Klazse |Elre'rtenspl:urt j
Dizziplin |Standard j
Turnierart |[a||e] j
Tanz-Mr. 1
Tanz |Langsamer Walzer j

Speichern Lé=chen Abbrechen

neuer Satz Liste drucken Browse

== folgender Satz | ==
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Oder Allgemeiner die Téanze fur Kombi-Turniere:

Alter |.-'J-.Ilg. Klazse j
Klasse |[E"E] j
Di=ziplin |Zehn Ténze j
Turnierart |[a||e] j
Tanz-Mr. T
[E= |Cha Cha -]

Speichern Lé=chen Abbrechen

neuer Satz Liste drucken Browse

=< |lvarheriger Satz | folgender Satz | 2
11.11 Klubs

ME:

Hlubzuzatz: |

Mame: |1 . Barnbacher Schiller- und Jug

Speichern Li=schen Browse

Meuer Satz Liste drucken Abbrechen

== | vorheriger Satz folgender Satz | ==

Hier werden alle Klubs erfasst. Mit Klubzusatz ist , TSK", , TSC", ... gemeint.
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11.12 Aufstiegspunkte

EOX

. Aufstiegspunkte

Atter: |Seniu:uren [+

Hlazze: |D

Lef Ll

Disziplin: |S‘tandard

Punkte: IT

Speichern Loschen Browese

[Meuer Satz Liste drucken Abbrechen

folgender Satz

==

Nachdem das Ergebnis einer Klasse ermittelt wurde, werden ebenfalls die Punkte ermittelt. Die
notwendigen Aufstiegspunkte kénnten mittels dieses Fensters festgelegt werden.

11.13 Punkte-System

. Punkte-System

Bezeichnunc: |:\l|:|rma| - AT

Mz Punkte: |2 Punkte pro Paar: |4
Max Platz: |go09 Letzter: |n
Gleichheit: |2
Speichern Léschen Browse
Meuwer Satz Liste drucken Abbrechen

==

varheriger Satz

folgender Satz | ==

Hier wird festgelegt, in welcher Form die Aufstiegspunkte ermittelt werden.

Bezeichnung:
Text, der in der Folge bei den Klassenstammdaten angezeigt werden.

Max. Punkte:
Maximale Punkte, die bei einem Turnier vergeben werden. Alle Paare, die mehr Punkte erhalten
hatten, bekommen diese Punkteanzahl.

Punkte pro Paar:
Wieviele Punkte erhalt ein Paar pro geschlagenem Paar.

Max. Platz:
Bis zu welchem Platz werden Uberhaupt Punkte vergeben. 9999 bedeutet eigentlich, dass alle Paare
Punkte erhalten.
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Letzter:

Legt fest, wie viele Punkte der Letzte eines Bewerbes bekommt.

Gleichheit:

»1" = es werden die Punkte fiir den besseren Platz vergeben

.2" = es werden die Punkte fur den schlechtesten Platz bei Platzgleichheit vergeben

11.14 Rundenart

is. Rundenart

Abkirzung m

Runclenzrt |H|:|ffnungsrunde
Speichern Léschen Browze
Meuer &tz Liste drucken Abbrechen

== | vorheriger Satz Folgender Satz | ==

Hier gilt das selbe wie bei ,Art der Wertung®“.

,H“offnungsrunde
.N“ormale Runde
LVrorrunde
LZ“wischenrunde
~F‘inale

.K“leines Finale
.G"rol3es Finale
LS"“tichrunde

11.15 Sonderzustande

. Sonderzustande

Abkirzung IDi
Beschrebund  disqualifiziert
Speichern Li=chen Browese
Meuer Satz Liste drucken Abbrechen
== | vorheriger Satz Folgender Satz | ==

Hier gilt das selbe wie bei ,Art der Wertung®“.

,D"isqualifiziert
In diesem Fall wird das Paar disqualifiziert, die davor liegenden Paare bekommen fir dieses Paar
(diese Paare) keine Punkte, das Paar scheint auch nicht im Ergebnis auf.
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.L"etzter Platz
In diesem Fall bleibt das Paar in der Reihung auf dem letzten Platz erhalten, die davor liegenden
Paare erhalten die entsprechenden Punkte.

11.16 Turnierablauf:

Siehe weiter vorne im Abschnitt 7.
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12 PDAs

12.1 Mehrflachen-Turnier / Klassen auf wechselnden Flachen
StandardmaRig werden die PDA-Namen im Feld [PDA spezifisch] eingetragen. Wechseln die Klassen

aber die Flache und es stehen weniger PDAs als Wertungsrichter zur Verfiigung, missen ein PDA
immer an den gleichen ,Buchstaben* ausgegeben werden. Da die PDAs aber die Flache nicht
wechseln darfen, muss es eine Zuordnung ,TAS001 ist immer WR A auf Flache 1" geben.
Dies ist mit den normalen Mitteln nicht moéglich. Daher muss folgende Vorgangsweise gewahlt werden:
Alle Wertungsrichter A bekommen den Eintrag
FL-000-01
bei [PDA spezifischl].
FL- = Kennzeichnung, dass es sich um einen Sondereintrag handelt
000 = Flache 1
01 =WRA
Alle Wertungsrichter B bekommen daher den Eintrag FL-000-02, u.s.w.

In der Tabelle [turnier_wertungsrichter] werden folgende Eintrage vorgenommen:

Feldname Wert Erklarung

nr Nr des Turnieres

zeile 0 Fixer Wert

flaeche 901 Werte fir die 1. Flache, 902 =
2. Flache

buchstabe 1,23, .. Entspricht A, B, C, ...

name Beliebiger existierende Wert

pda_hw spezifisch TASXXX Name des gewiinschten PDAs
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13 Tools

13.1 Ini-Eintrage bearbeiten

. IMI-Editor

|DataDir |

|“;:1Daten1mswnemm

Speichern Abbrechen |

13.1.1 Liste der Ini-Eintrage

Es gibt folgende Ini-Eintrage fir das Programm:

DataDir
Verzeichnis, in dem die TAS-Datenbank liegt. Wird Ublicherweise durch ,Datei“-,Datenbank 6ffenen*
gesetzt.

KVPDataDir
Reserviert

SysDir
Wird vom Programm mit ,DataDir* gleichgehalten.

Nr
Nummer des aktuellen Turnieres. Sollte Uiblicherweise durch , Tools"-,Runde setzen“ oder durch die
Schaltflache ,Default-Daten” in den Klassenstammdaten gesetzt werden.

Zeile
Zeile des aktuellen Turnieres. Sollte tUblicherweise durch ,Tools"-,Runde setzen* oder durch die
Schaltflache ,Default-Daten” in den Klassenstammdaten gesetzt werden.

Runde
Runde der aktuellen Klasse. Sollte tiblicherweise durch ,Tools“-,Runde setzen“ oder durch die
Schaltflache ,Default-Daten” in den Klassenstammdaten gesetzt werden.

AutoAblauf

,0“ = auch beim Aufruf von ,Turnier* — ,Ablaufplan“ wird nur der Plan angezeigt, es werden aber keine
Aktionen vom Programm ausgeldst. Diese Einstellung sollte bei gro3en Turnieren auf dem
,Uberwachungscomputer gesetzt sein, damit man den Ablauf beobachten kann.

»1" = Beim Aufruf von ,Turnier* — ,Ablaufplan” wird der automatische Ablauf des Turnieres gestartet.

StichRPaareWeiter
Reserviert

MinDiffPaareMarks

Damit wird festgelegt, ab wie vielen Marks das Programm zuriickmeldet, dass zu viele Marks fiir die
Anzahl der Paare vergeben werden sollen (beim Ausdruck der Wertungsrichterzetteln). Z. B. heil3t hier
,2", dass bei 6 Marks fur 8 Paare ein Hinweis ausgegeben wird. Diese Hinweise kdnnen aber bestétigt
und damit Ubersteuert werden.
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StichRVon
Reserviert

StichRBis
Reserviert

StichROrigRunde
Reserviert

KVPAbk Klub
Reserviert, mufd immer ,1“ sein

ReportDestination

Ziel des Ausdruckes. ,0" bedeutet, dass die Ausdrucke (bis auf wenige Ausnahmen wie den
Wertungsrichterzetteln) zuerst am Bildschirm angezeigt werden.

»1" druckt direkt auf den Drucker. Diese Einstellung sollte bei einer automatischen
Turnierdruchfiihrung eingestellt werden.

»2" gibt den Ausdruck auf eine Datei aus (siehe auch ,ReportPrintFileName*).

ReportPrintFileName
Dateiname des Ausdruckes.

ReportPrintFileType
Hier kann zwischen verschiedenen Ausgabetypen bei einer Ausgabe in eine Datei unterschieden
werden. Details dazu erhalten Sie vom Programmautor.

MaxVersucheRuEinteilung

Bei Rundeneinteilungen kann es durch eine ungunstige Konstellation von ,,Anzahl Paare doppelt
tanzen” und der Mustervorgabe dazu kommen, dass eine Rundeneinteilung nicht mdglich ist. Hier wird
festgelegt, wie oft eine Rundeneinteilung versucht werden soll. Ublicherweise gibt es aber keine
Probleme. Ein Wert von ,100" ist hier sicher gut gewabhilt.

WertungsartStichrunde
Reserviert

NameWertungHeader
Reserviert

SizeWertungHeader
Reserviert

DDELaden
Reserviert

KZ_Redance
Hier muf3 immer ,H" eingegeben werden.

Stream

Hier wird angegeben, welche Flache von diesem Computer bei einem Mehrflachenturnier bearbeitet
wird. Normalerweise ist dieser Wert ,1“, bei Mehrflachenturniere entsprechende ,2" oder ,,3" (oder
auch mehr ...).

MinutenDbBackup

Um bei Problemen Backups der Datenbank zu haben wird hier festgelegt, in welchem Zeitabstand die
Datenbank gesichert wird. Ist dieser Wert ,0“, so werden keine Sicherungen angelegt.

Ein Wert von ,5* Minuten hat sich bei gro3en Turnieren bewahrt, da man im schlimmsten Fall auf eine
Datenbank vor 5 Minuten zurtickgreifen kann. Es wird die Datenbank jeweils im normalen
Datenverzeichnis (,DataDir") kopiert, der Name wird folgendermaf3en erzeugt: TAS _hhmmss.MDB
Dieses Backup sollte nur auf dem Computer laufen, auf dem die Datenbank lokal liegt. Werden die
Sicherungen uber das Netzwerk durchgefiihrt, so kann es zu grof3en Performanceproblemen
kommen. Alle anderen Computer sollten den Wert ,,0“ haben!
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IPAdrMain
Reserviert

WRZettelnElektronisch

»1" bedeutet, dass mit elektronischen Wertungsrichterblécken, also Palms, gearbeitet wird. Im
Normalfall wird hier ,,0“ angegeben.

CheckinMehrtaegig

Es ist mdglich, bei der Check-In-Maske mehrere Tage (bzw. richtigerweise ,mehrere Turniernummern
in TAS") anzuzeigen. Im Normalfall enthalt dieses Feld ,keinen Wert".

Startnummernvergabe

Regelt, ob Starthummern vergeben werden: ,1“ = ja, ,0“ = nein

FunkBindTolP
Reserviert

FunkBindToPort
Reserviert

AutoAblaufNonStop

Regelt, ob die Ausdrucke sofort, ohne weitere Riickfragen ausgegeben werden (= ,1“) oder ob jeweils
vor den Ausdrucken ein Fenster angezeigt wird, mit dem denn die Ausdrucke gestartet werden (= ,0).

13.1.2

Default-Werte der Ini-Eintrage

In diesem Abschnitt sehen Sie, wie die INI-Werte bei verschiedenen Arten der Anwendung von TAS

gesetzt sein missen:

Parameter manueller automatischer elektronische
Ablauf Ablauf WR-Zetteln
DataDir C:\Programme\TAS\ C:\Programme\TAS\ C:\Programme\TAS\
KVPDataDir il ok ok
SysDir C:\Programme\TAS\ C:\Programme\TAS\ C:\Programme\TAS\
AutoAblauf 0 1 1
StichRPaareWeiter i ol ol
MinDiffPaareMarks 2 2 2
Stlch RVOH *kk *k%k *k%k
StIChRBIS *k*k *k% *%k%k
StichROrigRunde i ol o
Nr -> automatisch -> automatisch -> automatisch
Zeile -> automatisch -> automatisch -> automatisch
Runde -> automatisch -> automatisch -> automatisch
KVPAbK_Klub 1 1 1
ReportDestination 0 1 1
ReportPrintFileName EXPORT.TXT EXPORT.TXT EXPORT.TXT
ReportPrintFileType 0 0 0
MaxVersucheRuEinteilung | 999 999 999
WertungsartStichrunde i o i
NameWertungHeader Arial Arial Arial
SizeWertungHeader 12 12 12
DDELaden *kk *k%k *k%k
KZ_ Redance H H H
Stream -> automatisch -> automatisch -> automatisch
MinutenDbBackup 5 (siehe oben) 5 (siehe oben) 5 (siehe oben)
IPAdrMain 127.0.0.1 127.0.0.1 127.0.0.1
WRZettelnElektronisch 0 0 1

CheckinMehrtaegig
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Startnummernvergabe 1 1 1
FunkBindTolP i rrx rrx
FunkBindToPort 17951 17951 17951
AutoAblaufNonStop 0 1 1

¥ bei einem Eintrag bedeutet (auch in der Maske), dass kein Eintrag gefunden wurde und auch
keiner notwendig ist.

13.2 Daten kopieren

. Daten kopieren g@@

Turrier-Mr. att: |1 ANz, Sétze
Turnigr-fr. new: |2 [ Turniet-Stammdaten

Zele: |1 ALGBESTA j | Klazsen-Stammdaten

Runce: |1| | Runden-Stammdaten

[ Turnierteinehmer

[ Ablaufplan

Hopieren | Abbrechen

Die angefuhrten Daten (Turnier-Stammdaten, Klassen-Stammdaten, ...) kbnnen von einem Turnier auf
ein anderes kopiert werden.

Nach dem Starten mit der Schaltflache ,Kopieren“ wird in der Spalte neben den ausgewahlten Daten
die Anzahl der kopierten Datenséatze angezeigt.

Diese Funktion hat zwei Hintergriinde:

1) Kopieren eines durchgefiihrten Turnieres, um Dinge ausprobieren zu kénnen

2) Kopieren eines Tages eines mehrtagigen Turnieres, um alle Streichungen, ... des ersten Tages auf
den zweiten Tag Ubertragen zu kénnen.
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14 Nennungsdaten importieren

Im Menupunkt

“ Turnier-Auswertungs-System (ALGIASTA - 11£1F 2)

W= Turnier  Stammdaten  Tools  Hilfe

Datenbank dffnen | Bl

Reportverz.

Daten impartieren

Programm beenden

Flache:

Win5ock-Connection-Request

koénnen beliebige Nennungsdaten importiert werden.

Erstellen sie eine Datei, deren Datensétze durch Zeilenumbriiche und deren Felder durch
Strichpunkte (,,;*) getrennt sind.

Die Reihenfolge der Felder muss folgendermal3en sein:

1) Zuname Herr

2) Vorname Herr

3) Zuname Dame

4) Vorname Dame

5) Starthummer (soweit bekannt, andernfalls 0)
6) Name des Klubs

7) Name oder Abkiirzung des Bundeslandes
8) beliebige Bezeichnung der Startklasse

Ein Datensatz konnte also folgendermalfien aussehen:

Weill;Karl;Weildl;Barbel;22;UTSK Casino Wien;Wien;STAA

=, Nennungen importieren IZIIEIEI

1. Dateiname: |C: DaterTASteinehmer cev

Diated importieten |

Zuordnen
-—

ned
anlegen

Klassen | Kbz | Bundesliander

Startnummern wergeben |

Hr ,7 Start

abbrechen
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Fur den eigentlichen Import gehen sie die 4, in der Maske angegebenen, Schritte durch:

14.1 Datei importieren

In diesem Feld wird der Dateiname der zu importierenden Datei eingegeben. Um die Datei mittels
Browser zu suchen doppelklicken sie auf das Feld, danach erscheint der normale Windows-Datei
offnen-Dialog.

Mit der Schaltflache ,Datei importieren“ werden die Datensatze aus der Importdatei als Rohdaten in
TAS importiert.

14.2 Daten zuordnen

Die Klassen, Klubs und Bundeslander werden in TAS nicht als freier Text eingegeben, sondern
werden zur Wiederverwendung abgespeichert. Das heil3t aber, dass diese Daten von den importierten
Begriffen zu den TAS-Begriffen umgewandelt werden missen.

Am Beispiel der Klubs lasst sich das am besten erklaren: Wurde in der Importdatei zum Beispiel der
UTSK Casino Wien als ,Union Tanzsportklub Casino Wien" gefiihrt, so miissen diese beiden, fiir den
Computer unterschiedliche, Begriffe zusammengefihrt werden.

B=Ed

w, Nennungen importieren

1. Dateiname: |C:\Daten\TAS\'.teiInehmer oEv

Diatei impartieren |

2. 1. sftc rot-weeil
1 ttk gold-weilz innsk

Tsc happy dance graz

Tac team 7 salzhurg

T=c top dance grin rat

Tsc wolfshery

Tzk blau-gelb linz

Tzk floricsdar

Tsk forum ganserndort

Klassen |

Zuordnen
-

neu
anleyen

Klubs

TSK Thalheim

TEK Tiral
GTEW - LL Tiral
TS(C Tiraler Urterland

TSK Top Dance ME Li-|:|.:
TSC Topdance bk Linz
TSC Toptanz Studio

< >

W

| Bundeslander

Startnummern vergeben

M

—

abhrechen |

Markieren sie auf beiden Seiten (links ist die Importdatei, rechts die Daten von TAS) die
zusammengehdrigen Datensatze und klicken sie dann auf die Schaltflache ,zuordnen®. Die beiden
Datensétze verschwinden dann aus der Liste. Mit diesem Verfahren machen sie so lange weiter, bis
die linke Seite keine Eintrage mehr hat — dann sind alle Daten aus der importierten Datei einem
Datensatz von TAS zugeordnet.

Taucht in der linken Spalte ein Wert auf, den es in der rechten Spalte noch nicht gibt, so verwenden
sie einfach die Schaltflache ,neu anlegen”, der Datensatz wird neu angelegt und auch gleichzeitig
zugeordnet.

Dieses Verfahren wenden sie der Reihe nach fir die Turnierklassen, die Klubs und die Bundesléander
an. Zwischen den einzelnen Gruppen wechseln sie einfach durch das Anklicken der jeweiligen
Schaltflache.

Dieser Vorgang kann jederzeit unterbrochen werden, um zum Beispiel irgend etwas in einem anderen
Bereich von TAS nachzusehen. In diesem Fall einfach das Fenster wie Ublich mit der Schaltflache

Dokumentation TAS V 10.00 Version 10. Herbst 2010 Seite 57



»+Abbrechen” schlieRen. Sobald sie wieder in dieser Fenster hineingehen, kénnen sie mit einer der drei
Méglichkeiten (Klubs, Bundeslander, Klassen) weitermachen. ACHTUNG: Schritt 1 (Daten
importieren) darf dann aber nicht nochmals ausgefiihrt werden.

14.3 Starthummern vergeben

Wurden in der Importdatei keine Startnummern vorgegeben (was aber Ublicherweise der Fall sein
wird), so kann mit dieser Schaltflache eine Nummerierung vorgenommen werden. Als Basis werden
die jeweiligen ,ersten Startnummern“ pro Klasse herangezogen und es wird alphabetisch
durchnummeriert.

14.4 | Start* — Daten endgultig importieren

Mit dieser Schaltflache werden die jetzt aufbereiteten Daten endgiiltig in TAS importiert und stehen ab
diesem Zeitpunkt in allen Bereichen des Programms zur Verfligung.
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15 Listen

Mit der Schaltflache ,Listen drucken* werden die folgenden Listen aufgerufen. Die ,Listennummer* ist
fur den Autoablauf wichtig, mit ihr werden die Listen dort angesprochen.

Ob die Listen direkt auf dem Drucker ausgegeben werden oder zuerst in einem Vorschaufenster
angezeigt werden, wird mit dem Ini-Eintrag ,ReportDestination” entschieden (siehe Abschnitt 13.1).

Je nach angegebener Klasse und/oder Runde werden verschiedenen Listen angegeben. Wir keine
Runde angegeben, so wird defaultmafig die Liste ,Starter (Bundesland & Klub)* ausgewahlt, wird eine
Runde angegeben, so nimmt das Programm an, dass ein Ergebnis gedruckt werden soll (,Wertung —
Details mit Einzeltdnzen®).

Es sollte daher zuerst die gewiinschte Runde und/oder Klasse eingegeben werden und dann erst die
gewlnschte Liste ausgesucht werden.

15.1 Starterliste

Listennummer: 0

Verwendung:
Liste bei Turnierbeginn — derzeit wird aber eher die Liste ,Starter (Bundesland & Klub)* verwendet.

Inhalt:
Alle Paare mit Startnummer und Bundesland

15.2 Wertungen - Details (ersetzt durch 10)

Listennummer: 1

Verwendung:
Ersetzt durch ,Wertung — Details mit Einzeltdnzen“. Bitte nicht mehr verwenden

15.3 Ergebnis (mit Klub)

Listennummer: 2

Verwendung:
Ergebnisliste.

Inhalt:
Alle Paare ohne Unterteilung nach Runden mit der Plazierung, Startnummern und Klubname.

15.4 Starter (Bundesland & Klub)

Listennummer: 3

Verwendung:
Liste fur den Turnierleiter beim Vorstellen der Paare

Inhalt:
Startnummer, Name des Paares, Bundesland und Klubname

15.5 Liste aller Klassen

Listennummer: 4
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Verwendung:
Fur die Turniervorbereitung

Inhalt:
Auflistung aller Klassen mit deren Stammdaten, Anzahl der Paare, Anzahl der Ténze,
Startnummernserie, u.s.w.

15.6 Aufsteiger

Listennummer: 5

Verwendung:
Turnierbericht oder auch Siegerehrungen — die Liste sollte im Moment nicht verwendet werden.

Inhalt
Nur Aufsteiger
Name des Paares, alte Punkte, neue Punkte

15.7 Punkte

Listennummer: 6

Verwendung:
Turnierbericht oder auch Siegerehrung — siehe ,Aufsteiger”

Inhalt:
Alle Paare
Name des Paares, alte Punkte, erzielte Punkte, neue Punkte

15.8 Rundendetails

Listennummer: 7

Verwendung:
Kontrolle des Turnierablaufes zum ,Abhaken*

Inhalt:

Alle Klassen mit den Detailangaben wie

- Flache, Anzahl Paare, Anzahl Tanze, Paare pro Heat und

- jede Runde einzeln aufgelistet mit Rundenbezeichnung, Auswertungsart und Anzahl der Marks (zum
Abhaken)

15.9 Wertungsrichterzettel

Wird diese Liste ausgewahlt, so werden nach dem Verlassen der Auswahlbox mit der Tabulatortaste
die Felder ,Tanze einzeln und ,von Tanz"/ ,bis Tanz" verwendbar. Wird die Checkbox ,Ténze
einzeln* angehakt, so wird pro Tanz ein eigener Wertungsrichterzettel ausgedruckt. Wird noch dazu
die Nummer der Tanze unter ,von Tanz" und ,bis Tanz" angegeben, so kann auch nur ein Teil der
Wertungsrichterzetteln gedruckt werden oder nur ein Teil der Tanze auf den Wertungsrichterzettel.

Diese Funktionen wurden hauptséachlich fir Kombiturniere eingebaut.
Beispiel:
Standardklassen bei einem Kombiturnier: ,Tanze einzeln“ bleibt leer, ,von Tanz" =1, ,bis Tanz" =5,

die Lateintdnze erhéalt man sinngemaf (6 bis 10).

Bei einem ,normalen” Turnier bleiben die Felder so wie sie defaultmaRig vorbelegt sind.
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Listennummer: 8

Verwendung:
Wertung

Inhalt:
Wertungsrichterzetteln unter Angabe der zu vergebenen Marks in den Vorrunden.

15.10 Ergebnis (nach Bundeslandern)

Listennummer: 9

Verwendung:
Diese Liste gibt das Ergebnis, geordnet nach Bundeslandern aus. Sie wird hauptsachlich fir
Landesmeisterschaften verwendet, um die Landesbesten zu ermitteln.

Inhalt:
Gruppiert nach Bundeslandern, unter Angabe des Namen des Paares und des Klubnamens

15.11 Wertungen - Details mit Einzeltdnzen

Listennummer: 10

Verwendung:
Aushang und Turnierbericht

Inhalt:

Detailierte Angabe des Ergebnisses. Bei Markwertungen werden auf jeden Fall die Marksummen pro
Wertungsrichter angedruckt. Wurden die Ergebnisse im Detail pro Tanz erfasst, so werden auch diese
Informationen — jeweils unter der Summenzeile des Wertungsrichters — angedruckt. Die Liste wird
immer im Hochformat ausgedruckt mit maximal 15 Paaren pro Block.

Bei Finalwertungen werden zuerst die einzelnen Tanze und dann die Zusammenfassungen
ausgedruckt. Skatingdetails (Regel 10, 11, ...) werden nicht ausgedruckt.

15.12 Turnierbericht

Listennummer: 11

Verwendung:

Druckt eine Zusammenfassung der Gesamtergebnisse des Turnieres (Ergebnisse aller Klassen und
eine Liste der Wertungsrichter) aus. Vom Layout besser gestaltet ist der ,Turnierbericht — HTML" —
hier werden die Wertungsrichter platzsparender angedruckt und es gibt mehr Informationen Utber die
einzelnen Klassen (vor allem die Anzahl der Finalteilnehmer).

Inhalt:
Auflistung der Ergebnisse mit den Stammdaten des Turnieres und allen Wertungsrichtern.

15.13 Turnierbericht — HTML (TAL)

Diese Liste erzeugt im Datenverzeichnis eine Datei TAS_0000_TB.HTM. ,0000" ist die jeweilige
Nummer des Turnieres.

Listennummer: 12
Verwendung:
Weitergabe der Turnierdaten an den Turnieramtsleiter als Turnierbericht. Diese Liste enthalt auch die

fehlenden Startbiicher, soweit sie beim Check In erfasst wurden und die Aufstiege.

Inhalt:
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Alle Stammdaten des Turnieres, alle Ergebnisse und eine Liste der Wertungsrichter. Diese Liste
enthalt Links auf die Ergebnisse der Einzelklassen. Diese miussen mit der nachsten Liste (,Wertungen
— HTML") erzeugt werden.

15.14 Wertungen — HTML

Diese Liste erzeugt im Datenverzeichnis verschiedene Dateien:

TAS_0000_WM_00.HTM: Menti fur die jeweilige Klasse, mit Links auf die einzelnen Runden, ,0000"
ist die jeweilige Nummer des Turnieres, ,00" die Klassennummer.

TAS_0000_WE_00_99.HTM: Detailergebnis fir die jeweilige Runde, ,,0000" ist die jeweilige
Turniernummer, ,00“ die Klassennummer, ,99“ die Nummer der Runde.

Listennummer: 13

Verwendung:
Publizierung im Internet.

Inhalt:
Je nach Wertungsart Mark- oder Platzwertungen.

15.15 Urkunden

Die Urkunden erzeugen nur ,Eindrucke" zu schon bestehenden Urkunden, da ein grafischer Druck im
Zuge eines Turniere zu lange dauern wirde.

Die Plazierungen der Eindrucke ist vorgegeben, kann aber auf Anfrage leicht geadndert werden.
Lvordrucke" in Form von PowerPoint-Folien kdnnen gerne zur Verfligung gestellt werden.
Listennummer: 14

Verwendung:
Urkundendruck

Inhalt:
Je nach verwendeter Urkunde Name des Paares und Klasse

15.16 Paare in der nachsten Runde

Listennummer: 15

Verwendung:
Turnierleiter

Inhalt:
Name der Paare, die die nachste Runde erreicht haben.

15.17 Ergebnis (mit Bundesland)

Listennummer: 16

Verwendung:
Siegerehrung

Inhalt:
Name der Paare, Bundesland

15.18 Ergebnis (mit Bundesland und Klub)
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Listennummer: 17

Verwendung:
Siegerehrung, Schreiben der Startbticher

Inhalt:

Gruppiert nach den Runden (unter Angabe der Paare pro Runde), Name des Paares, Bundesland und
Klubname

15.19 Starterliste fir Export nach Excel

Listennummer: 18

Derzeit nicht verwendet
15.20 Ablaufplan — intern

Listennummer: 19

Verwendung:
Zeitplan und interne Koordination

Inhalt:
Klassennummern, Reihenfolgenummern It. Ablaufplan, Klassen- und Rundenbezeichnungen

15.21 Ablaufplan — Aushang

Listennummer: 20

Verwendung:
Aushang zur Information der Paare

Inhalt:

Bezeichnung der Runden ohne ,Nummerierungen“ und Rundennummern. Angegeben wird nur der
Ablauf, nicht der Zeitplan.

15.22 Starter (Bundesland & Klub - Startreihenfolge )

Listennummer: 21

Verwendung:

Die Liste ist ident mit der Liste 15.4 (Starter (Bundesland & Klub)) — mit dem Unterschied, dass hier
auch die Startreihenfolge bericksichtigt wird (siehe Abschnitt 6.5).

Inhalt:
Siehe Abschnitt 15.4

15.23 Ablaufplan Formationen — Aushang

Listennummer: 22

Verwendung:
Bei normalen Turnieren nicht in Verwendung
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15.24 Urkunden (Einzelpersonen)

Listennummer: 23

Verwendung:
Bei normalen Turnieren nicht in Verwendung

15.25 Wertungsrichterzettel (mit Wertungen)

Listennummer: 24

Verwendung:
Bei normalen Turnieren nicht in Verwendung

Inhalt:

Die Wertungsrichterzetteln kdénnen statt leer mit den bereits erfassten Wertungen ausgedruckt
werden.

15.26 Turnierbericht HTML (Internet)

Listennummer: 25

Verwendung:
Publizierung der Turnierdaten im Internet

Inhalt:
Siehe Abschnitt 15.13

15.27 Aushang-Header

Listennummer: 26

Verwendung:
,Uberschriften” fiir die Aushénge bei groRen Turnieren.

Inhalt:
Es wird der Titel der jeweiligen Klasse ausgedruckt, so dass der Zettel als ,,Uberschrift* der Aushéange
verwendet werden kann.
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16 Problembehebungen

16.1 Probleme beim Starten

Ausfithren

= Geben Sie den Mamen eines Programms, Ordners,
Dokuments ader einer Internetressource an,

Cffren: | \Programme! TAS! TAS STARTOVER v|

[ (04 l [ abbrechen ] [Qurl:hsul:hen... ]
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